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D.L Object-Draw
1. Kurzvorstellung

Object-Draw ist ein Zeichenprogramm, mit dem einfache Vektorgrafiken erstellt, gespeichert und ausgedruckt
werden konnen. Es besteht aus einer Zeichenfldche, auf der du verschiedene Figuren und geometrische Formen
erstellen und nach Belieben anpassen kannst: Sowohl die Farbe und Gréf3e als auch die Position von einfachen
Objekten wie Dreiecken oder Rechtecken lassen sich dndern. Bist du mit den Grundwerkzeugen vertraut, kannst
du auch komplexere Grafiken wie etwa Autos, Hauser oder Smileys erstellen. Im Gegensatz zu einem reinen
Zeichenprogramm wie etwa ,,Paint* bietet Object-Draw dir die Moglichkeit die erstellen Objekte auch iiber die

Dateien:

Eingabe von Methoden iiber die Tastatur zu verdndern und dir alle Objekte hierarchisch anzeigen zu lassen.

2. Starten und SchlieBen des Programms, Offnen und Speichern von

Vorgang

Beschreibung

Screenshot

Starten des Programms

Offne das Programm mit einem
Doppelklick auf ObjektDraw.exe

Desktopsymbol:

Beenden des Programms

Klicke auf, Datei” >
,,Beenden* oder ,, X oben rechtd

Speichern von Dateien

Klicke auf ,,Datei* = ,,Speichern*

Wihle anschlieflend das
Verzeichnis und den Dateinamen

Offnen von Dateien

Klicke auf ,,Datei* = ,,Offnen*

Wibhle anschlieflend das
Verzeichnis und den Dateinamen

D Neu

w Offnen

& Speichemn

ﬂ Speichern unter ...
5 Drucken ...

X Beenden

Beachte: Object-Draw kann nur
Dateien mit der Endung *.odr
offnen und speichern

erstellen und analysieren kannst.

Hier kannst Du eigene Methodenaufrufe eingeben!

3. Weitere Bedienhandlungen

Wir wollen uns nun weitere Funktionen von Object-Draw anschauen, mit denen du komplexere Grafiken

a) Eigenschaften von Objekten mittels Methoden verindern
Unterhalb der Zeichenfldche befindet sich das Eingabefeld fiir die Methodenaufrufe.

Beispiel:

Diese folgen dem Schema: NameDesObjekts.Methode(Argument)

Re0.FiillfarbeSetzen(griin) = Andert die Fiillfarbe des Rechtecks Re0 in griin
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b) Gruppieren von Objekten

,Qruppieren”

1. Markiere die Objekte, die du gruppieren willst.

2. Beachte: Q A4lle Objekte innerhalb des gezogenen Rahmens werden markiert.

3. Mache einen Rechts-Klick mit der Maus auf die markierten Objekte und wihle im Kontextmenii:

Object-Draw

T': Gruppieren

B3 Kopieren
& Ausschneiden
@ Einfugen

Reihenfolge ...
0gl Ausrichten ...
Spiegeln, Kippen ...

machen.

neue Gruppe:

4. Wiederhole die Schritte 1-3 und wihle ,,Gruppierung autheben, um den Vorgang riickgéingig zu

Hast du die Objekte erfolgreich gruppiert, so kannst siehst du im Objektbaum im Analysator-Fenster eine

Strg+C

Strg+X

Strg+V
»
»
»

Nicht gruppiert

gruppiert
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¢) Arbeiten mit dem Analysator-Fenster

Object-Draw

Methodenauiiufe | Objektbaum ~ Klassenkate | Klassenkartenverzeichris

RECHTECK

Linienfarbe

Linienart

Linienstarke

Fllifarbe

‘Winkel

Lange

Breite
DiagonalenschnittpunktX
Diagonalenschnittpunkty’

zeichnen( )

verschieben( x-Verschiebung.y-Verschiebung )
strecken( Faktor )

streckenMitZentrum( ZentrumX ZentrumY . Faktor )
drehen( Drehwinkel )

drehenUm({ DrehpunktX. Drehpunkt, Drehiwinkel )
LinienfarbeSetzen( Linienfarbe )

LinienartSetzen( Linienart )

LinienstarkeSetzen( Linienstarke )
inDenVordergrundSetzen( )
inDenHintergrundSetzen( )
eineEbeneNachVorneSetzen( )
eineEbeneNachHintenSetzen( )

kopieren( )

ausschneiden( )

FlilifarbeSetzen( Fllfarbe )

winkelSetzen( Winkel )

streckenLangeBreite( FaktorLange,FaktorBreite )
DiagonalenschnittpunktSetzen( xy )
LangeSetzen( Lange )

BreiteSetzen( Breite )

Die Klassenkarte zeigt alle Attribute und Methoden
eine Klasse an und bezieht sich immer auf das aktuell
ausgewihlte Objekt.

Hier ist beispielhaft die Klasse Rechteck dargestellt.

Y8 Analysator-Fenster -

Methodenaufrufe] Gbiektbaum] Klassenkarte Klassenkartenverzeichnis

(X RE CHTECH v

[m]

X

Das Klassenkartenverzeichnis gibt eine Ubersicht
iiber alle Klassen und ermoglicht dhnlich der
Klassenkarte eine Auflistung aller Attribute und
Methoden (unabhéngig davon, ob ein solches Objekt
bereits erstellt wurde).

d) Uberblick iiber die Werkzeugleiste:

Y5 Object-Draw 1.5

Datei Bearbeiten Ausrichten InformatiobFurLehrer

v

®
®

@ zoom: 100%

Schriftart ...

DNy o= MA@

A

OBJERTE!

Text bearbeiten ...

Mentileiste

Attributeinstellung Linien (Linienfarbe, Linienart, Linienstérke)

Zoom: Verdndert die Ansicht der Zeichenfldche

Werkzeuge zum Erstellen von Objekten

(1. Rechteck, 2. Ellipse, 3. Linie, 4. Linienzug, 5. Kurvenzug, 6. Sechseck, 7.Text)

Ein- bzw. Ausblenden des Analysator-Fensters

Auswahl der Fiillfarbe

Attributeinstellung Text (Schriftart, Ausrichtung, Farbe, Inhalt)
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