Exkurs: Priority-Poker n

Nachteil:

0 Bestehende Priorisierung ist oft willklirlich/emotional/
oberflachlich

195

A A
= £
Q p = 1 &~
4 2
'5 = o
= =
Q ‘D "
5 5lz%
= . E
L £ | <5
g E o~
wn
+ g =
. oy
'E B E|lo
£z i |5 &
- g O
z
niedrig hoch niedria mitte hooh
> g >

Auswirkung Auswirkung auf das Projekt (Termine, Kostan, Quaiian)
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Grund.:

o Jeder Stakeholder hat eigene Sicht
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o Jeder Stakeholder priorisiert anders was ,wichtig” ist
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fur Risikoabschatzungen

fur Priorisierungen in Projekten
fur Aufwandsabschatzungen
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Exkurs: Priority-Poker

Prinzip der Fibonacci-Reihe
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1 Werte

O | 100/ 200 | 300 | 500 | 800 | 1300 | 2100 3400

unwichtig extrem wichtig
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»opielregeln”:
Jeder Stakeholder nimmt teil (Spieler)

Jeder Spieler hat Auswahl aus allen Werten
(Karten)

Moderator ist ,Spielleiter”
Zeitvorgaben werden strikt eingehalten

Es sind nur Verstandnisfragen in der
Spielrunde erlaubt
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Erster Durchgang

Schritt 1:

1

Varstellung des zu bew ertenden Objektes. Topic 1

@ Max . 2 Minuten

Schritt 2:

2 Topic 2

& 88
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"Geheime" Einschatzung des Objektes.

N Max. V% Minute

Schritt 3:

Zeitgleiche Offenlegung der Schatzung.
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Zweiter Durchgang

Schritt 4:

Erklarung der hochsten und der tiefsten Schatzung.

o N * Max. 1 Minute

2

Schritt 5:

2. "Geheime" Einschatzung des Objektes.
(:1\ Max . %z Minute
Sy

Schritt 6:

Zeitgleiche Offenlegung der 2. Schatzung.
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Einigung auf eine Schatzung

S chritt 7: @j;, | ok m
Einigung auf eine Schatzung. il OK .L-
(\I\ Max . 1 Minute 500 | 500
o Moderator

Nachste Schritte:

Vorgehen wiederholen, bis samtliche - : -

Punkte auf der Liste eingeschatzt sind. 1 Topic 1 500
2 Topic 2 1300

Die Punkte konnen nun priorisiert

und entsprechend bearbeitet werden. 3 Topic 3 300
4 Topic 4 2100
5 Topic 5 1300
6 Topic 6 3400
7 Topic 7 800
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Ubung: LindergroRen

Belgien 200%
Deutschland
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Frankreich
Italien
Lichtenstein
Niederlande
Norwegen
Schweden
Schweiz
Spanien

MM-M - Agile Produktentwicklung SoS 2025 HTWK Leipzig Prof. Dr. Grossmann



Exkurs: Priority-Poker n

206

Ubung: LindergroRen (Lésung)
r

Belgien 22.905 200
Deutschland LT
Frankreich 5439
Italien 2003
Lichtenstein e
Niederlande 41.5
Norwegen 223 7
Schweden 449 9
Schweiz 41.3
Spanien 504.6
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- Was sind die Vorteile?
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Was sind die Vorteile?

o Veranderung der absoluten Wertes (z.B. Zahl der User,
Komplexitat) andert nichts an Relation zueinander
(Prioritat)

o keine Diskussion Uber absolute Werte
o (un)wichtige Elemente werden sofort erkannt
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-1 Was sind die Nachteile?
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Was sind die Nachteile?

o Erste Schatzungen brauchen Zeit, da das Team erst mit
dem Spiel ,warm“ werden muss

o Referenzobjekte zur Orientierung unbedingt
erforderlich

o Gefahr von Losungsdiskussionen wahrend der Sitzung

o Mogliche Dominanz eines einzelnen Stakeholders in
der Sitzung
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... kann eingesetzt werden fur
0 Risikoabschatzung

o Bewertung von Ideen und Innovation
o Priorisierung von MalBnahmen

o Nahrwerte von Lebensmitteln

0 Projektplane und -aktivitaten

o Gestaltung von Road-Maps

o Release- und Produkte-Planung

o User-Stories
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