
Algorithmen - Schleifen und Scratch
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Einführung
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Einführung

Vorstellen

Ordner kopieren
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Quiz

Öffnet den folgenden Link: arsnova.click/quiz/leinberger1

Den Link findet ihr auch in den Aufgaben
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Quiz

Ergebnisse
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Schleifen - Definition

Definition
Eine Schleife dient dazu, ein Programmstück mehrfach zu wiederholen. Das
Programmstück wird auch Schleifenkörper genannt. Dieser wird solange wiederholt, wie
eine bestimmte Bedingung erfüllt ist. Diese nennt man Schleifenbedingung.
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Schleifen

Schleifenkörper

Schleifenbedingung
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Schleifen

Schleifenkörper

Schleifenbedingung

vorgeprüfte Schleife

Herr Leinberger 11



Schleifen

Schleifenkörper

Schleifenbedingung

nachgeprüfte Schleife
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Scratch

Öffnet den folgenden link: scratch.mit.edu

→ oben links auf „Entwickeln“
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Scratch
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Scratch

Herr Leinberger 16



Scratch
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Scratch
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Scratch
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Scratch

Herr Leinberger 20



Scratch
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Scratch
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Scratch
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Scratch
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Aufgaben

Bearbeitet nun die Aufgaben auf dem Arbeitsblatt

Bearbeitungszeit bis 08:34 Uhr
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Aufgaben

Ergebnisse besprechen
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Lösungen

Passwort: Scratch
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Danke für eure Mitarbeit
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