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[bookmark: _Toc77522303]Materialhandreichung: [Bsp.: GIF zu Theaterkonzepten]

1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Deutsch

	Thema
	Dramenaufbau nach Aristoteles

	Klassenstufe und Schulart
	Klassenstufe 9, Gymnasium oder Klassenstufe 11, Deutsch LK

	Lernbereich
	LB 3 Lesen und Verstehen (Klasse 9)
LB 4  Theaterkonzepte (Klasse 11)

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Anwendung im Unterpunkt „Beherrschen wesentlicher Gestaltungs- und Strukturprinzipien von dramatischen Texten“

	Lernphase
	[Empfehlung der Lernphase Einstiegsphase, Erarbeitungsphase, Festigungsphase, …; Hier können auch mehrere Sachen genannt werden.]

	Kompetenzniveaus 
nach DQR
		Niveaus
	1 bis 2
	3 bis 4
	5 bis 6
	7 bis 8

	Fachkompetenz
	
	
	
	

	Methodenkompetenz
	
	
	
	

	Selbstkompetenz
	
	
	
	

	Sozialkompetenz
	
	
	
	






2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
[Hier folgt eine Kurzbeschreibung des Materials. Passend ist ein kurzer, sachlicher Einstiegstext zur inhaltlichen und methodischen Orientierung des Materials. Gehen Sie auch darauf ein, was die Lernenden beim Einsatz des Artefakts trainieren, anwenden, kennenlernen, … und warum Ihr Artefakt für den Einsatz besonders geeignet ist.]

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
[Welche technischen Voraussetzungen müssen erfüllt sein, damit man das Material anwenden kann? Bspw.: Beamer, Computer, spezielle Software …]
Inhaltliche Voraussetzungen:
[Welche inhaltlichen Voraussetzungen müssen erfüllt sein? Bspw.: Die Schülerinnen und Schüler müssen mit den Rechenoperationen 2. Ordnung vertraut sein (Multiplikation und Division); Die SuS müssen wissen, was ein Würfelnetz ist und wofür es verwendet wird.]
Anforderungen an die Lehrkraft:
[Existieren vielleicht auch spezielle Voraussetzungen, die man als Lehrkraft benötigt, um das Material in der Schule anzuwenden? Bspw. Grundlagen zur Audio-Aufnahme und -Bearbeitung]
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