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Jnformatik hat die Gesellschaft und damit auch die Lebenswelt [...] von
Kindern durchdrungen. [...] Die direkte und indirekte Nutzung von
Informatiksystemen durch Kinder fuhrt zu Erfahrungen, die ihr Leben in
vielfaltiger Weise beeinflussen. [...]

ES ist Aufgabe der Grund die Fahigkeiten, Interessen und

Neigungen von Kindern a ifen und sie mit den Anforderungen
.4hlichen und fachuberg en Lernens zu verbinden. Eine b
Inahme am Leben in unserer Gesellschaft, aber auch die ko
Mitgestaltung der Lebenswelt, setzen zunehmend informatis
Kompetenzen voraus.”

(Gesellschaft fur Informa

(Eigene Darstellung)



Warum?

 Fur Teilhabe...

LInformatikunterricht bahnt [...] eine mundige Teilhabe in einer von Digitalisierung gepragten
Gese”SChaft an” (Gesellschaft fir Informatik e.V., 2019, S. 1)

~Kompetenzen [...], die eine kritische Reflektion in Bezug auf den Umgang mit Medien und Uber die
digitale Welt ermdglichen.” «wk, 2016, s. 1)

« Zur Kompetenzerweiterung...
« Medienkompetenz
Digitales Grundverstandnis
Logik
Forschend-entdeckendes Lernen wird geférdert
Abstraktionsvermogen

* |Im Unterricht...
« Als Schreibanlass im Deutschunterricht mit Prasentationen in Reveal.js
* Im Musikunterricht mit Sonic-Pi
« Hohe Schuleraktivierung

« Unterstutzt naturliche Differenzierung
(Abendetal., 2017,5.2)
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https://revealjs.com/
https://sonic-pi.net/

Weiterfuhrende Ideen

« iPad Apps
« Swift Playground
« Lightbot

« codeSpark Academy

Material
« https://www.codingkids.de (Magazin fur Padagog*innen und Eltern)
« https://appcamps.de/ (Kostenloses Unterrichtsmaterial zu digitalen Themen)
« https://studio.code.org (Online Kurse fur Schaler*innen)
« https://www.ccc.de/schule/, https://c3d2.de/schule.html (Programm des Chaos Computer Clubs fur SuS)
« (Calliope-Adventskalender der GSDM TU Dreden

Programmiersprachen
e Scratch

* Nepo

Hardware
» Lego Education: WeDo / Mindstorms
« Arduino (Hardwareprojekte, ahnlich Calliope Mini)
» RaspberryPi (z. B. Geisterjager & Klonkriege)
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https://www.apple.com/de/everyone-can-code/
http://lightbot.com/
https://codespark.com/
https://www.codingkids.de/
https://www.codingkids.de/anfangen/coding-for-tomorrow-wie-lehrkraefte-fit-fuer-den-digitalen-unterricht-werden
https://appcamps.de/
https://studio.code.org/
https://www.ccc.de/schule/
https://c3d2.de/schule.html
https://www.marcussch%C3%BCtte.com/advent
https://de.wikipedia.org/wiki/Scratch_(Programmiersprache)
https://de.wikipedia.org/wiki/Open_Roberta
https://education.lego.com/de-de
http://www.arduino.cc/
https://www.raspberrypi.org/
https://projects.raspberrypi.org/de-DE/projects/ghostbusters
https://projects.raspberrypi.org/de-DE/projects/clone-wars

Aufgabenideen

https://timo-wulff.de/calliope/
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https://timo-wulff.de/calliope/

