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1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Biologie

	Thema
	Gesunde Ernährung

	Klassenstufe und Schulart
	Stufenübergreifend nutzbar, Gymnasium

	Lernbereich
	Gesundheit

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	Universell

	Lernphase
	Festigungsphase

	Anforderungsbereich
		Bereich
	Artefakt

	1
	Reproduktion 
	

	2
	Reorganisation / Transfer
	x

	3
	Reflexion / Problemlösung / Bewertung
	






2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Die Schüler sollen bei diesem Artefakt sich mit gesunder Ernährung auseinandersetzen. Dazu analysieren Sie einen Text einer Website, der essenzielle Fakten über gesunde Ernährung und Entwicklung beinhaltet. Die erhaltenen Informationen sollen die Schüler in Form von Kleinreferaten ausarbeiten. Bedeutet Stichpunkthaft das Wichtigste zusammenfassen. Im Unterricht würde ich die App daher per Link freigeben, sodass alle Schüler Zugriff darauf haben. 

Das Artefakt eignet sich sehr gut, um selbstständiges Arbeiten zu trainieren und um Schüler in der Fähigkeit der Textbearbeitung zu Schulen. Dabei trainieren sie vor allem das Kürzen und Verstehen von Textschwerpunkten.

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
mobiles Endgerät
Inhaltliche Voraussetzungen:
Schüler müssen Grundbegriffe und Strukturen bereits kennen.
Anforderungen an die Lehrkraft:
Erfahrung mit Excel


Link:
Gesunde Entwicklung von Kindern – Digitale Medien in der Schule – WP (ddil.de)
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