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1. (Übung aus Kapitel 1 des Buches)

2. Auf der Vorlesungsfolie 28 steht
”
Compare: the PROCX procedure!“ (die

Vorlesungsfolien können hier heruntergeladen werden). Was ist die Analogie
zwischen dem boojum-Beispiel und der PROCX-Prozedur, auf die hier angespielt
wird?

3. Gegeben sei eine Prozedur MULT0, die zwei Ziffern als Input nimmt und
das Produkt dieser beiden Ziffern als Output ausgiebt. Definier mit Hilfe dieser
Prozedur die Prozedur MULT1, die als Input eine Ziffer X sowie eine Zahl Y
mit beliebig vielen Ziffern nimmt und als Output das Produkt X · Y ausgiebt.

4. Für welche der folgenden Aufgaben könnte ein kompetente Informatiker*in
eigenständig (ohne Hilfe eines Computers) eine Prozedur aufschreiben, die die
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Aufgabe in allen Fällen löst?

1. Gegeben eine natürliche Zahl n, finde alle Primzahlen, die Teiler von n
sind.

2. Gegeben eine Bitmap-Repräsentation eines Bildes eines handgeschriebenen
Wortes, bestimme die Zeichenfolge, aus der das Wort besteht.

3. Gegeben ein in Python geschriebenes Computer-Programm, bestimme ob
das Programm jemals hält.
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