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1 [bookmark: _Toc77522304]Übersicht zum Material
	Unterrichtsfach
	Physik

	Thema
	Kreisbewegung

	Klassenstufe und Schulart
	Klassenstufe 11, Gymnasium

	Lernbereich
	GK: Lernbereich 2: Anwendung der Kinematik und Dynamik
LK: Lernbereich 5: Krummlinige Bewegungen

	Positionierung innerhalb des Lernbereiches
	GK: „Übertragen der Kenntnisse auf die gleichförmige Kreisbewegung“
LK: „Anwenden des erworbenen Wissens auf die dynamische Betrachtung von krummlinigen Bewegungen“

	Lernphase
	Einstiegsphase

	Anforderungsbereich
		Bereich
	Artefakt

	1
	Reproduktion 
	X

	2
	Reorganisation / Transfer
	

	3
	Reflexion / Problemlösung / Bewertung
	






2 [bookmark: _Toc77522305]Kurzbeschreibung
Das GIF zeigt einen sich drehenden Eiskunstläufer. Die Ausbreitung der Arme erzeugt eine Erhöhung des Trägheitsmomentes und somit für eine niedrigere Winkelgeschwindigkeit. Um diesen Effekt zu verdeutlichen, bietet sich somit das GIF zum Einsatz im Unterricht an. Die Effekte sind in der Draufsicht gut erkennbar. 
Ein Einsatz bietet sich darüber hinaus im Sportunterricht an. Trägheitsmomente spielen bei vielen Bewegungen eine zentrale Rolle (Salto, Hammerwerfen, Diskus, Pirouette). Um den SuS dieses Prinzip einfach und schnell zu verdeutlichen, kann dieses GIF hilfreich sein. 

3 [bookmark: _Toc77522306]Voraussetzungen zur Verwendung 
Technische Voraussetzungen:
Computer, Tablet, Handy o.ä. zum Abspielen des GIFs/ Software mit Einbindemöglichkeiten
Inhaltliche Voraussetzungen:
Die SuS kennen die grundlegenden Funktionsweise von Kreisbewegungen (Bahn- & Winkelgeschwindigkeit, Drehimpuls, Trägheitsmoment).
Anforderungen an die Lehrkraft:
Die Lehrkraft kann das GIF wiedergeben bzw. in Software einbetten.
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