Fakultat fir Maschinenbau
Institut fur FUge- und Montagetechnik

TECHNISCHE UNIVERSITAT Professur Montage- und Handhabungstechnik
CHEMNITZ Prof. Dr.-Ing. Maik Berger

m ﬁz Interdisziplindrer Kompetenzerwerb fur die industrielle Robotertechnik
= Philipp Wabnitz, TU Chemnitz

Szen ario Simulation und praktischer Aufbau von Robotersystemen in kleinem Maf3stab im Rahmen einer
Veranstaltung zur industriellen Robotertechnik
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© Janine Funke, TU Chemnitz

Im Rahmen des Vorhabens werden an der Professur Montage- und Handhabungstechnik die Voraussetzungen geschaffen, dass Studierende in einer
Lehrveranstaltung zur industriellen Robotik selbststandig Robotersysteme aufbauen. In semesterbegleitenden Tutorien erstellen und montieren
Gruppen (bis zu 5 Studierende) Industrieroboter in verkleinertem Mal3stab aus 3D-gedruckten Bauteilen sowie elektronischen und mechanischen
Komponenten. Diese sind nach der Programmierung voll funktionsfahig und dienen im Theorieteil der Lehrveranstaltung der Verdeutlichung der
behandelten Berechnungs-, Analyse- und Optimierungsverfahren. Die praktischen Tatigkeiten werden durch digitale Lehrinhalte wie bspw.
Montagevideos, Simulationen und Programmieraufgaben begleitet. Ziel ist es, die Grundlagen der vollautomatischen, digitalisierten Produktion greifbar
zu machen und gleichzeitig die bendtigten interdisziplinaren Kompetenzen flr eine solche Arbeitswelt aufzubauen.

Mehrwert Praktischer Bezug zu Themen und Aufgaben der digitalisierten Arbeitswelt bei gleichzeitiger Motivationssteigerung fir
selbstbestimmtes Lernen und Ausprobieren

Bezug zu Themen der digitalisierten Arbeitswelt Einsatz digitaler Werkzeuge

Im Allgemeinen Im Speziellen

CoppeliaSim, Coppelia Robotics GmbH

) « Automatisierung « CoppeliaSim Edu, Educational License :
Robotik  Simulation » http://coppeliarobotics.com/ :

Godot Engine

« MIT License : . . . .
- https://godotengine.org/ : « Einbettung von Simulationen « Zufallsaufgaben (Variablen)
. : « Lernfortschrittsanzeige * Programmieraufgaben
Informatik * P!'ogra!n‘.lmlerung Python, Python Software Foupdation
* Visualisierung « PSF LA (GPL kompatibel)
* https://www.python.org/
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Sensorik

Tinkerforge, Tinkerforge GmbH

* CERN Open Hardware Licence I Umfangreiche Evaluationen I
* https://www.tinkerforge.com -

Nachhalti g keit Open Educational Resources (OER) als Eckpfeiler einer nachhaltiger Lehre und einer offenen Wissensgesellschaft

OER durch einfachen Zugang : OER durch offene Lizenzen : OER durch Kommunikation
* Derzeit: Zugang fir registrierte Nutzer, « UrhG als ,Hiirde" (trotz Anpassungen im « Blogs fir die offene Kommunikation der Ziele, Methoden und
keine Einschreibung, kein Passwort Urheberrechts-Wissensgesellschafts-Gesetz) Durchfihrungshinweise sowie Lessons Learned fur alle Interessierten
« Zukiinftig: offentlicher Kurs? : * Freie Lizenzen als Ausweg :
: « Entscheidungen dazu stehen noch aus - —— B i Sy
Q ) ".". }u‘ ) E E TECHNISCCHHEEMLLT:-\QERS]TAT Digitale Hochschulbildung an der TU Chemnitz Weitere Informationen anzeigen

Neue Lehrkonzepte fiir die

Sichtbarkeit des Kurses X . - =
ndlustrielle Robotertechnik [ | Blog - Industrielle Robotertechnik

SVG statt PNG

Cl H F' rl'lul'at - 'ru r' }{:u rS'IUI'E ra ﬂtmrn r‘tl | |:_ h E S I E htl:] a r' Vektorgrafiken haben den Vorteil durch alle modernen Browser ohne Qualitatsverlust skaliert werden zu kdnnen. Dies ist bietet beim Einbetten von Bildern auf Webseiten einen
enarmen Vorteil, wenn diese spater auch auf einem Smartphone betrachtet werden sollen. Aufpassen muss man allerdings bei der Verwendung von Schriftarten innerhalb der SVG-

NEUE BEITRAGE Datei. Beispielsweise fuhrt die Verwendung der TUC-Schriftart "Roboto” zu einem Zurickgreifen auf eine andere serifenlose Schrift, falls Roboto nicht auf dem System installiert ist
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o Review - fur Autoren sichtbar

Visualisierung und Interaktion innerhalb der Webseite
Dank GifSVG-Al /i "

en, Video- und H5P: -Einbettung sowie der Verwendung von HTMLS (+ Ja vascript ) oder Webassembly Iassen sich samtliche modermnen Webtechnologien

® %, Offentlich - fur registrierte Nutzer sichtbar .

O &Y Offentlich - fir jeden sichtbar CC BY Fellowships fiir die digitale
Hochschulbildung
Forenbeitrage schreiben, Wikiseiten bearbeiten)

Q A [ Externe Benutzer kdnnen im Kurs mitwirken (z.B.

... Public Domain ?

Speichern || Abbrechen

EEEEEEEEEEEE

SACHSEN

" — Diese Malinahme wird mitfinanziert durch Steuermittel auf der Grundlage des von den Abgeordneten des Sachsischen Landtages

- v beschlossenen Haushaltes

Weiltere Informationen unter www.tu-chemnitz.de/ mb/MHT

Leiter der Professur: Prof. Dr.-Ing. Maik Berger, 09126 Chemnitz, Sitz: Reichenhainer Stral3e 70, Ruhlmann-Bau, Raum A219
Ansprechpartner: Philipp Wabnitz, philipp.wabnitz@mb.tu-chemnitz.de
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